CHARLAS

MIERCOLES 8

9.00: ;Para qué sirven las redes neuronales? Lic. Leticia Seijas
Las Redes Neuronales Artificiales constituyen un modelo
computacional inspirado en ciertas caracteristicas de las redes
neuronales biologicas, y permiten resolver diversos problemas
de la vida real. Por ejemplo, la lectura de caracteres manuscritos
en dispositivos como palmtops, la busqueda de informacion en
la web, la recuperacion de imagenes en Internet, en museos, y
en grandes bases de datos en general, el reconocimiento musical.
En esta charla presentaremos el tema de las Redes Neuronales
Artificiales y veremos en accion ejemplos de entrenamiento y
uso de las redes. Hablaremos sobre las aplicaciones, tendencias
actuales y desafios a futuro.

9.30: ;Como se hace un robot? Lic. So/ Pedre

Hacer un robot puede parecer algo complicado, y lo es. En esta charla
repasaremos los pasos a seguir a la hora de desarrollar un robot:
definir el objetivo, los sensores, actuadores, la electrénica involucrada,
implementar el software necesario para su funcionamiento.
Presentaremos el ExaBot: el Ultimo robot desarrollado en el
Departamento de Computacion y haremos una demostracion en vivo.

11.15: A la compu... ;se le escapa la tortuga? Dra. lsabel Mendez Diaz
Si pedis por teléfono que te traigan una pizza, querés que llegue
caliente. Al planificar el recorrido de tus vacaciones, querés hacerlo
gastando la menor cantidad de dinero posible. Podrias recurrir a
una computadora para que te ayude a solucionar estos problemas,
pero ¢estas dispuesto a esperar afos por la solucion? jClaro que
no! Necesitds una respuesta en un tiempo “razonable”... Hay
problemas para los cuales las computadoras todavia no han
podido encontrar la solucién en tiempo “razonable”.

13.30: La TV, ¢es ahora Digital? Dr. Claudio Righetti

Pasé el Mundial 2010 y te bombardearon con avisos sobre que tal
y cual partido fue transmitido en forma digital con alta definicion,
¢los viste? ;Cambio algo? Se habla de un apagoén “analégico” y
no sabés cémo afectard en tu casa. ¢El préximo mundial podré
tener la experiencia de estar en medio de la cancha? En esta charla
explicaremos los avances en el campo de la TV Digital.

JUEVES 9

9.00: Sé lo que hiciste el verano pasado: ;Privacidad on-line?
Gerardo Richarte, Pedro Varangot

Facebook, fotolog, twitter, flickr... Cada vez hay mas informacién
nuestra en Internet, y cada vez hay mas empresas que se dedican
a analizar esta informacion para identificarnos y conocer nuestros
habitos y gustos. ¢ Sabias qué aceptaste cuando creaste tu usuario

de facebook? Bueno, vamos a ver varios ejemplos de cémo al
movernos por Internet vamos dejando méas informacion de la que
creemos, como no solo en Internet quedan nuestros rastros, qué
estan haciendo hoy en dia con esta informacion y qué van a hacer
(muy probablemente) en el futuro.

9.30: Modelos y computadoras (Nada que ver con las fotos de
Pampita) Dr. Alejandro Otero

¢Coémo evacuar la bombonera de la forma mas répida? ;Coémo
va a quedar el auto de papa si lo chocamos a 100 km/h contra un
poste de luz? ;Cdémo era el universo hace millones de afos? Gran
variedad de preguntas como estas tienen tal complejidad que
resulta imposible abarcarlos completamente. Por ello se recurre a
utilizar modelos, es decir, una versiéon simplificada de la realidad.
Muchos de estos modelos se plantean de forma que puedan ser
resueltos mediante el uso de computadoras. Veremos algunos
modelos utilizados para estudiar diversos fenomenos. Desde la
geologia a la meteorologia, la astrofisica y hasta la biologia y la
sociologia tienen algo para aprovechar de la computacion.

11.15: Criptografia. Dr. Hugo Scolnik

La criptografia es el arte de transmitir mensajes a través de
canales inseguros (Internet, teléfonos, faxes) de modo tal que las
personas que no posean las claves no puedan entenderlos. Si bien
en el pasado se usaba Unicamente en aplicaciones militares o de
espionaje, en el mundo moderno crece la necesidad de proteger
las comunicaciones (chat, comercio electronico, etc.). Veremos el
rol que la criptografia jugé en la Segunda Guerra Mundial y como
se usa ahora para prevenir una guerra nuclear. Presentaremos
aplicaciones modernas que van desde el reconocimiento de huellas
digitales hasta las firmas digitales, mostrando software en accion.
Explicaremos cuéles son las demandas que el mundo actual les
plantea a los cientificos y expondremos varios problemas del area
aun no resueltos pero que cualquiera puede entender.

13.30: { Qué ves?, ; Qué ves cuando me ves? Grupo de Procesamiento
de Imagenes y Vision

El mundo cambié cuando la primera fotografia congelé un instante
de la vida. A partir de entonces fue posible mantener un recuerdo
visual, casi como lo ven nuestros ojos. Hoy en dia es posible enviar
una foto en cuestion de segundos, reproducir un video, ver un bebé
a través de un ecografo, ver una ciudad desde un satélite, localizar
caras en tu camara digital, etcétera. Para lograrlo hubo (y hay)
mucha gente trabajando. En esta charla contaremos qué hacemos
en el Grupo de Procesamiento de Imégenes y Vision para desarrollar
herramientas que contribuyen con estas y otras aplicaciones.

VIERNES 10

9.00: Mas alla de los pixeles. Lic. Francisco Gomez Ferndndez

Echarle unvistazo ala pinturadela “Mona Lisa” y ver si tiene bigotes,
hojear “;Dénde esta Wally?” y encontrar al personajillo entre sus
paginas, son tareas que podemos realizar con sélo abrir nuestros
ojos. Pero, ¢podemos mirar un millén de pinturas, libros o fotos,

en busca de un objeto sin fatigar nuestra vista? jNo! jMejor que
lo haga la computadora! Para eso necesitamos “ensefarle a ver” y
que, mediante sus ojos (cAmaras) pueda interpretar los pixeles de las
imagenes y contestar: ;esta presente el objeto buscado? Responder
este interrogante seréa el objetivo de esta charla, y presentaremos un
sistema de computadora para poder lograrlo.

9.30: Laboratorios Virtuales: ;Podemos hacer simulaciones
colaborativas via internet? Rodrigo Castro

¢ Qué pasa con una célula si le aplicamos una nueva droga? ; Cémo
podemos reducir la contaminacién que produce un motor? ;En
cuanto tiempo podemos apagar un incendio de una reserva
ecolégica? Actualmente biélogos, ingenieros, meteorélogos, etc.
usan distintos programas de computadora para hacer modelos,
“ejecutarlos” e interpretar resultados. Cada especialista construye
modelos usando lenguajes propios de su &rea. Pero, ;qué pasa
si queremos resolver sistemas méas complejos colaborando entre
varios especialistas? Un ecélogo que simula incendios necesita de
un meteordlogo especialista en vientos. Un ingeniero especialista
en motores necesita de un quimico especialista en combustibles.
¢Cémo nos ponemos de acuerdo en un lenguaje para unificar los
modelos? ;Usamos varios simuladores a la vez? Un Laboratorio
Virtual es una herramienta donde podemos unificar diferentes
modelos para distintas disciplinas, interconectarlos via Internet y
resolver rapido un problema complejo.

11.15: Publicidad en los motores de busqueda. Dr. Esteban Feuerstein
La venta de publicidad asociada a los resultados de las busquedas o
alos contenidos de una pagina se ha convertido en la mayor fuente
de ingresos de las principales empresas del sector, y su importancia
relativa continta creciendo. El esquema mas frecuentemente
utilizado en ese contexto es el de un conjunto de anunciantes que
compiten por la asignacion de un conjunto limitado de “slots”
de publicidad, y pagan al editor cuando un usuario “clickea”
en su aviso. Las caracteristicas particulares de esta actividad han
motivado el surgimiento de muchos e interesantes problemas
abordables desde distintas disciplinas como la informaética, la
optimizacién, la economia y hasta la sociologia. Las decisiones
acerca de cuantos y cudales avisos elegir, en qué orden mostrarlos,
cdmo y cuanto cobrarlos, abren un amplio campo de investigacién
con el objetivo de satisfacer los intereses de los distintos actores
involucrados (editores, anunciantes y usuarios).

TALLERES

MIERCOLES 8y JUEVES 9 a las 10.00

Taller de Programacion de Robots. Lic. Pablo de Cristéforis

Esta actividad consiste en familiarizarse con una técnica de
programacion de robots denominada Vehiculos de Braitenberg.
Esta técnica permite generar, mediante mecanismos muy sencillos,
comportamientos complejos aplicables a robots auténomos.
Es posible desarrollar criaturas capaces de perseguir, escapar,



esconderse, reunirse o atacar. También se puede lograr que
estas criaturas sean timidas, agresivas, dubitativas e incluso
esquizofrénicas. Se utilizara un simulador para generar diferentes
tipos de criaturas y luego se implementardn en robots del
Laboratorio de Robdtica de la FCEyN-UBA.

MIERCOLES 8 a las 10.00

Taller de Sudo cuentas. Dr. Ariel Arbiser, Lic. Gabriela Steren

El sudoku es un juego de ingenio basado en ideas matematicas
planteadas en el s. XVIIl. En este taller se explicaran técnicas
especificas para resolver ejemplos de distintas dificultades. Los
asistentes contaran con distintos ejemplos de sudoku para resolver,
asi como con un servicio de asistencia al jugador que acaso pueda
preguntarse: "¢y ahora doénde se coloca este numero?” (Y no
vayan a pensar mal porque es un juego para pensar bien). Apto
para principiantes, avanzados y, por qué no, sudo curiosos.

JUEVES 9y VIERNES 10 a las 10.00

Taller de Grafos: Jugando con los problemas. Dra. Marina
Groshaus, Dr Francisco Soulighac

¢Alguna vez contaste la cantidad de colores que tiene el mapa de
Argentina? ;Se podrian usar menos colores? ;Y te preguntaste
cdmo se hace para armar una placa electrénica sin que los cables
entren en cortocircuito? Te invitamos a que juegues con nosotros
a resolver estos y otros problemas que aparecen en la vida
cotidiana. Mediante juegos en equipos, competencias y también
con la computadora, vamos a descubrir cuan dificil puede resultar
resolver estos “simples” problemas.

MIERCOLES 8y JUEVES 9 a las 14.15, VIERNES 10 a las 10.00

Taller de GNU/Linux y Software Libre. D. Montaldo, M. Paz, T.
Fischer, P Antonio, A. Kanterewicz, K. Allekotte, P Herrero

No solo existe Windows y la “pirateria” de programas. Descubri
Linux, una alternativa distinta, y vas a poder ver lo que es ser un
hacker, como navegar més rapido (sin virus, spyware, etc.), usar el
MSN, escuchar musica, hacer tus propios mp3 o bajarlos, mirar y
descargar peliculas, programar, y jugar muchos juegos. Descubri
todo el poder del Software Libre y exprimi tu compu al maximo.

CHARLA INFORMATIVA

MIERCOLES 8, JUEVES 9y VIERNES 10 a las 12.00

Estudiar computacion en Exactas. Sergio Mera

INFORMACION IMPORTANTE

Las jornadas estan destinadas preferentemente a estudiantes
de los ultimos anos de la escuela media, correspondientes a
las edades de 16, 17 y 18 afos. Las actividades se realizan en
el Pabellon | de Ciudad Universitaria, en el barrio de Nufez.
Debido a la capacidad de aulas, laboratorios y ambitos donde
se desarrollan las actividades y con el fin de optimizar la orga-
nizacién, de garantizar la seguridad de los visitantes y de preser-
var el patrimonio publico, los docentes a cargo de los grupos
de estudiantes deberan registrarse con anticipaciéon en nuestro
sistema de inscripciones por Internet para poder participar de las
actividades de las Semanas de las Ciencias.

La direccion del sistema tanto para registrarse como para anotarse
en las actividades de cada Semana de las Ciencias es:
http://www.fcen.uba.ar/segbe/semanas/

Para mas informacion:

exactas.uba.ar/semanas | semanas@de.fcen.uba.ar
4576-3337/3399 interno 37

Declarado de interés educativo por la Secretaria de Politicas Universitarias del
Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la Nacién y por la Direccién
General de Cultura y Educacién del Gobierno de la Provincia de la Buenos
Aires, mediante Resolucion N° 1234/10.

Esta Facultad cuenta con un Servicio de Higiene y una Direccion
de Seguridad y Control que son los responsables de que este
evento se desarrolle en las condiciones adecuadas. El personal
de estas areas se encuentra a disposicion de los participantes.

E Semanas de las Ciencias | 2010 anos

Semanas de las Ciencias
2010 anos

£ EXACTAS

COMPUTACION



